MODE D’EMPLOI

REGLE DU JEU :

CHAQUE JOUEUR, A TOUR DE ROLE, LANCE SON DE. LE PREMIER QUI ARRIVE SUR LA CASE ARRIVEE EST LE VAINQUEUR DE LA COURSE. CHAQUE FOIS QU’UN
JOUEUR TOMBE SUR UN LEGUME (CASE COLOREE) IL RELANCE LE DE.

MONTAGE :
IMPRIMER LE PLATEAU DE JEU AU FORMAT A3, EVENTUELLEMENT LE COLLER SUR DU CARTON ET LE PLASTIFIER.
IMPRIMER LES PIONS, DECOUPER , PLIER EN DEUX, COLLER, ET EVENTUELLEMENT, LESTER LE PIED (AVEC DU CARTON, UNE PIECE DE MONNAIE, ETC...)
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